


AGE : A PARTIR DE 7 ANS
Un jeu qui parle pour se
familiariser avec le calcul...
“Bonjour, calcul niveau 1" dit ce
petit jeu intelligent... et enroute
pour des heures d'amusement
et de découverte. On jongle
alors avec les additions, les
- soustractions, les multiplic

nd que plus petit
_nombreux autres jeux
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AGE : A PARTIR DE 6 ANS
La nouvelle facon de deve-
nir un as du calcul...

Le design de ce petit jeu a parti-
culierement éte étudié, ainsi
I'écran incliné rend laffichage
LCD tres facile a lire... 7 jeux dif-
ferents, tous basés sur | Ies nom-




- soit la reéponse juste ou non,

AGE: 6 A1l ANS

r;zu:rf:tu:r avecles lettres et L a Di ct é e

La mémoire de la Dictée Magi-
que met a la disposition de I'en-
fant 150 mots de 4 niveaux de
difficulté différents. Quelle que

prés 2 essais infructueux, elle



AGE : A PARTIR DE 5 ANS o
Pour apprendre en s’amu- Teersh
sant les notions de base de Mu
la musique...

Une merveilleuse boite a sons
dotée d'un clavier de 20 notes,
12 mélodies pré-enregistrées,
la possibilite d'enregistreretde 4
= ecouter une melc}die( jusqua g
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AGE : A PARTIR DE 5 ANS

Pour calculer en s'amusant.
Plus de 50.000 problemes dif-
férents pour découvrir les addi-
tions, les soustractions, les mul-
tiplications et les divisions. Si la
réponse proposeée est juste, les
mous’taches du pettt profes-
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AGE: 2 A5 ANS

Un jeu qui parle pour découvrir le
monde en s'amusant...

14 activités différentes sollicitent la vue,
['ouie et le toucher de l'enfant, recon-
naissance des mots, des couleurs et
des formes, découverte de thémes tels
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AGE: 6 A1l ANS

Les Modules de la Dictée Magique.

Des modules spécialement concus pour étendre les capacités de la Dictée
Magigue dans des registres de vocabulaire spécifique. Chague module est

un véritable petit dictionnaire contenant jusqu'a 170/180 mots ainsi gu'un
manuel d'utilisation.
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La gamme des jeux éducatifs Texas Instruments.
Plus que jamais il est essentiel que les enfants maitrisent parfaitement les
apprentissages de base pour assurer leur avenir. Chez Texas Instruments
nous en avons conscience. C'est pour cela que nous développons notre
gamme de jeux éducatifs en étroite collaboration avec des spécialistes de
léducation. Ainsi nos jeux sont adaptés a l'enfant et parfaitement compati-
bles et complémentaires avec ce gu'il apprend a '€cole.

‘Mais pour nous cela n'était pas suffisant ! Pour rendre nos jeux encore plus
mteractrfs et pourqu l}s fascment etamusent Ees enfaﬂts sans }amats tes IaS
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